forc de Ly G - Tour BE
aouche & frisons de
béhourd B 1l b, Sl Ln frévike
SpECEuCLES 1/ i 2 1l %) visikes
Enueskres = & 3 EHpOsibions
nib descolude SN < B : nkeLiers
spEctucLEs : R i i ] reconstitubions
JBUR / nusigue i1 f enbrée protuike
Enkrée yrubuite : ! |

SIS AN

nedigunle
e MontLhery

¢l-2¢2 septenbre 2024







La Médiévale de Montlhéry vous accueille les 21 et 22 septembre au parc de la Souche
pour sa 7¢™ édition.

Evenement incontournable de la rentrée, reconstitutions de camps médiévaux, grands
jeux pour enfants, combats avec armes en mousse, musiciens, jongleurs et acrobates...
raviront petits et grands.

Et comme chaque année, des animations plus spectaculaires viendront compléter ce
programme. Vous pourrez ainsi vous prendre pour de véritables pirates en escaladant le
mat d’un bateau, a plus de 8 métres de haut, ou encore assister a des combats a couper
le souffle lors de béhourd. En soirée, n‘oubliez pas le traditionnel spectacle de feu qui
illuminera le parc de la Souche !

Vous pourrez bien s{r vous restaurer sur place aupres des échoppes des commergants du
marché.

La Tour et les Prisons de la Prévoté seront également ouvertes aux visites.

Je vous donne donc rendez-vous lors des Journées du Patrimoine des 21 et 22 septembre
pour plonger au coeur du Moyen Age.

Nous vous attendons nombreux !

Fidelement,
Claude Pons, Maire



SAMEDI 21 SEPTEMBRE

Accueil des officiels

Inauguration de la Médiévale au parc de la Souche
Musique et jonglerie par UArbre de Sovenance @]
Ouverture des visites de la Tour et de la Prévoté

Arts cosaques par Systema Siberian Cossack Paris ‘D
Théatre de rue par Les Griboulets 0
Combats en armure par Exactor Mortis Béhourd 9

Musique et jonglerie par LArbre de Sovenance 9

Spectacle équestre par CowProd @]
De la Tour : Visite guidée de la ville (sur inscription)

Théatre de rue par Les Griboulets G

Combats en armure par Exactor Mortis Béhourd 9
De la Tour : Visite guidée de la ville (sur inscription)

Musique et jonglerie par LArbre de Sovenance 0

Spectacle équestre par CowProd 9

Théatre de rue par Les Griboulets Q

Combats en armure par Exactor Mortis Béhourd g
211 Musique et jonglerie par LArbre de Sovenance 0

PP{IBN Spectacle de feu par Belizama (5]

B =




chevaliers, danseurs, maities d aimes... vous invitent au paic de I3 souche et 3 13 Tou

DIMANCHE 22 SEPTEMBRE

Musique et jonglerie par LArbre de Sovenance 9
Arts cosaques par Systema Siberian Cossack Paris ‘D
Théatre de rue par Les Griboulets 0

Combats en armure par Exactor Mortis Béhourd 9
Animation médiévale a I'église a la sortie de la Messe

Musique et jonglerie par LArbre de Sovenance 9
Théatre de rue par Les Griboulets 0

Spectacle équestre par CowProd 9
De la Tour : Visite guidée de la ville (sur inscription)

Musique et jonglerie par LArbre de Sovenance 9

Combats en armure par Exactor Mortis Béhourd 9

De la Tour : Visite guidée de la ville (sur inscription)
Théatre de rue par Les Griboulets 0

Spectacle équestre par CowProd 9

Musique et jonglerie par LArbre de Sovenance 9

IETEIIN Ccombats en armure par Exactor Mortis Béhourd 9

REMERCIEMENTS

aux bénévoles, services municipaux, élus, associations
et sponsors pour leur participation.
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champ de foire
(" LE PETIT TRAIN R

b. du temeraite I vous emmeéne gratuitement
du champ de foire au parc de la

Mmaison dES 3330[“3110"3 Souche avec un arrét Place du
Marché, le samedi de 10h a 12h30
et de 13h30 a 21h et le dimanche
(. defa chapelle de 10h 3 12h30 et de 13h30 4 19h.

(. lvisant 1. du dr ogé \ ROTATION PERMANENTE_[

1. J. Desgovillons glise
grande ue _ -
maison du patiimoine

place du maiche

RN20

|3 four
[ blanche de castille

|e parc de I3 Souche

\(LES PARKINGS
P1 - Champ de foire : 154 places

P2 - Stetten : 32 places

P3 - Ecole maternelle : 34 places

P4 - Daniel Louis Meyer : 104 places
P5 - Centre-ville : 82 places

P6 - Place du Marché : 192 places
P7 - La Tour : 90 places

\_ STATIONNEMENT GRATUIT y

(" DANS LE PARC DE LA SOUCHE )

Nous vous rappelons que les visiteurs
sont soumis a un controle de sécurité
a I'entrée et que les chiens ne sont pas
admis.
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plongez-vous au coeur du Moyen Age
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Le phare de I’Essonne, vous invite a un

- voyage dans le passé. Au sommet de

4' la Tour, admirez un panorama unique
jusqu’a Paris. Au pied de la Tour, vivez
le quotidien des gens du Moyen Age.

' LA GESTE DE L'HUREPOIX // cave

VISITEZ LE CAMPEMENT DE LA GESTE DE ’HUREPOIX AU PARC
DE LA TOUR ET DECOUVREZ LA VIE CIVILE AUX XIVEVE ET XVEVE

SIECLES.

de costumes, jeux... artisans et danseurs vous dévoileront
les savoir-faire, mode vestimentaire et danses du bas

Moyen Age.

ANIMATION PERMANENTE DE 10H A 18H

=
—
S

- @, VISITES GUIDEES DE MONTLHERY

8y \;-#-: AU DEPART DE LA TOUR, PROFITEZ DES BALADES PROPOSEES
" PAR LE SERVICE PATRIMOINE DE LA VILLE.
Un guide vous contera |'histoire du Porche de I’Hotel
Dieu, des Prisons de la Prévoté et de la Porte Baudry.
Ces visites guidées ne concernent pas la Tour.
.~ Sur inscription auprés de la Maison du Patrimoine :
01 60 12 72 06 (dans la limite des places disponibles).

€9 14H / 16H [VISITES GUIDEES UNIQUEMENT SUR INSCRIPTION)

an A




visitez le donjon millenaire et decouvrez des savoir-faire medievaux

VISITES DE LA TOUR

30 METRES DE HAUT, 138 MARCHES, RENDEZ-VOUS AU PIED
DU DONJON MILLENAIRE POUR MARCHER DANS LES PAS DE
PHILIPPE-AUGUSTE ET DE SAINT-LOUIS.

Découvrez les vestiges des quatre tours et dans I'enceinte
les fondations d’une grande salle et d’un puit-citerne,
aujourd’hui rebouché. A l'intérieur de la Tour, plusieurs
étages, cheminées et le chemin de ronde s’offrent a vous.

VISITE DE 10H A 12H30 ET DE 13H30 A 18H

SOCIETE HISTORIQUE -4

MEMOIRE DE LA VIE HISTORIQUE DE MONTLHERY,

L'ASSOCIATION VOUS PRESENTE L'HISTOIRE DU CHATEAU ET

DE LA VILLE AU MOYEN AGE.

Retrouvez la Société Historique a la Maison du Patrimoine

pour une présentation de nombreux documents
cartographiques, anciens écrits et publications actuelles
ainsi qu’une exposition photographique.

VISITE DE 10H A 12H30 ET DE 13H30 A 17H30

A\
= " VISITES DES PRISONS

AU 27 GRANDE RUE, UANCIEN TRIBUNAL, RECONVERTI EN
MAISON DU PATRIMOINE VOUS ACCUEILLE.

Visitez les Prisons de la Prévoté, ol a partir du Xll|me
siecle, les prévots rendaient la justice et y enfermaient
ceux qui commettaient des larcins.

VISITE DE 10H A 12H30 ET DE 13H30 A 17H30




Guerriers, jongleurs, amuseurs publics,
et musiciens se produisent lors de
démonstrations a couper le souffle.
Des rendez-vous a ne pas manquer !

v

\ EXACTOR MORTIS BEHOURD
DEMONSTRATIONS DE BEHOURD

COMBATS MEDIEVAUX !

Munis d’épées, fauchons, haches, masses, hallebardes ou
bardiches... plusieurs hommes en armure s’affronteront
lors de combats a couper le souffle.

Ne manquez pas ces démonstrations de béhourd
spectaculaires dans le bas du parc.

€9 SAMEDI : 12H / 16H / 20H // DIMANCHE : 12H / 15H30 / 18H30

COWPROD // SPECTACLES EDUESTRES

LES KALEMBREDAINES !

Dans la plus pure tradition du cirque du Moyen Age,
jongleur, cracheur de jeu, danseuse évantail et bolas,
Fii.] dresseurs de chevaux, voltigeurs vous proposent un
/ spectacle mélant humour, performance et action.

€9 SAMEDI : 14H / 18H // DIMANCHE : 14H / 17H



spectacle equestie, theatie de rue... ne manquez pas ces demonstiations fascinantes

% LES GRIBOULETS // THEATRE DE RUE

LA FARCE DU FARCEUR FARCI OU LES MESAVENTURES DES
EPOUX GRIBOULET.

Un mariage ou le maitre de maison ne porte pas la
culotte et ou I'épousée refuse de I'6ter ! Si 'un manque
de vigueur, I'autre n’en manque assurément pas ! Rira bien
qui rira le dernier... Si vous voulez vivre sans soucis avec une =
femme d’esprit, soyez bon ou vous serez le farceur farci ! ‘

€9 SAMEDI : 11H30 / 15H / 19H // DIMANCHE : 11H30 / 13H30 / 16H30

-

7a L'ARBRE DE SOVENANCE \-/ \\

MUSIQUE ET JONGLERIE

b_{ 4% LUARBRE DE SOVENANCE EST UN GROUPE DE MUSICIENS ET DE
| ' B\ JONGLEURS ACROBATES PASSIONNES PAR LE MOYEN AGE.
e F:‘ﬁ lls vous entrainent, pour votre plus grand plaisir, dans un
/' voyage musical et visuel, sur les traces des « jongleurs »
médiévaux.

> SAMEDI: 10H / 13H/ 17H / 21H
DIMANCHE : 10H / 12H30 / 15H / 18H

“ BELIZAMA // SPECTACLE DE FEU

LUNE ROUGE, LES ORIGINES DU FEU.

La Compagnie Belizama présente un spectacle visuel et

rythmé, ou la pyrotechnie et les flammes s'emmélent

pour le plaisir des yeux. Des artifices, des explosions

incandescentes autour de I'élément feu, de la pyrotechnie

aérienne, un final époustouflant, un spectacle a ne pas
manquer !

> SAMEDI : 22H




‘* amusez-vous aux nhombreux jeux
médiévaux.

ENTREZ DANS LA LICE DE BATTLE OF COLOR ET VENEZ
PARTICIPER EN FAMILLE A DES GRANDS JEUX AVEC DES
REPLIQUES D’ARMES MEDIEVALES EN MOUSSE.

Armes et boucliers sont mis a disposition de tous.
Convivialité et bonne humeur sont au rendez-vous de ces
jeux accessibles a tous. Encadrés par des animateurs, vous
vous initierez au combat médiéval.

ANIMATION PERMANENTE

LEZ ACCROS // ANIMATIONS SPORTIVES

PLAISIR RESERVE AUX MARINS PROFESSIONNELS DES GRANDS
VOILIERS OU AUX PIRATES DE CINEMA, LES ENFANTS AUSSI
DEVIENNENT GABIERS !

Par équipages de 3 matelots, on grimpe dans la mature

du vaisseau... comme au temps des Grandes Découvertes
du 15%™ siecle. Les enfants a partir de 5 ans et les adultes
grimpent dans une mature de 8 m de haut ! Et ce en toute
sécurité, équipé d’un harnais comme sur un mur d’escalade.

LAccrovoile, c’est I'univers des Trois-mats qui débarque. Partez a

I'abordage !

ANIMATION PERMANENTE




toute 13 jouinée, partez 3 [a rencontre des musiciens, arfisans et guerriers...

FEINOR // nampuLaTions

LES SILVAE SONT DES ETRES DOUX ET RESPECTUEUX.
PROTECTEURS DU CARACTERE SACRE DE LA FORET, ILS
VOYAGENT DE TERRE EN TERRE POUR PARTAGER LEURS e ..
RITUELS.

Rythmés par le son des percussions, ils dansent avec
grace pour vous emmener dans leur univers.

Mais leurs offrandes sont données a des étres d’exception...
Avez-vous assez de magie en vous pour les recevoir ?

DEAMBULATIONS REGULIERES

LA MESNIE ENGUERRAN // CAMP

B
‘A LA MESNIE ENGUERRAN EVOQUE L'HOTEL DU DUC DE

BOURBON, LOUIS Il, DANS LA PERIODE ALLANT DE 1380 A

1410.

| Autour du duc, plusieurs démonstrations : artillerie,
techniques de combat et armement militaire, calligraphie,

équipement de I'arbalétrier, médecine et herboristerie.

ANIMATION PERMANENTE

o A .., OYSTEMA SIBERIAN COSSACK
s " ARTS COSAQUES

ART MARTIAL, DECOUVREZ LUNIVERS MECONNU DU
SYSTEMA.

Petits et grands pourront s’initier au maniement des
sabres, troncs d’arbres et découvrir de nombreux jeux
traditionnels.

Danses cosaques et techniques de combat de self-défense
completeront les démonstrations.

€9 SAMEDI : 11H // DIMANCHE : 11H

ANIMATION PERMANENTE




0') AU COEUR D'UN GRIMOIRE // JEUX

CAMP DE JEUX AUTOUR D’UN CHATEAU GEANT.
Les enfants se régaleront grace aux nombreux jeux =
proposés : lancer de balles, reconstruction de vol(te,
puzzles, lancer d’anneaux, maison de poupées, quilles,
mini quintaine, palet breton, échasses en bois...

ANIMATION PERMANENTE

LA PETITE FLAMBE // MUSIOUE ET JONGLE

« LE BESTIAIRE DE RENART » : ON Y CROISE FIERE, LA REINE
4 LIONNE, YSENGRIN LE LOUP, TYBERT LE CHAT, CHANTECLERC

LE COQ, BEAUCENT LE SANGLIER ET RENART LE GOUPIL.

A travers les allées du parc, comédiens et musiciens

redonnent vie aux principaux animaux du célebre
« Roman de Renart ».
Animation ambulatoire mélant musique et numéros de
jonglerie.

DEAMBULATIONS REGULIERES

Kl
\ /N ,
W0 SONATA FEROX // MUSIOUE

MAITRE ABHCAN ANIME VOS ALLEES ET VOS TAVERNES.
Munis de ses cornemuses, flltes et autres guimbardes,
mais aussi de son bouzouki et sa chifonie, il vous fera
découvrir ses compositions inspirées de la musique
médiévale et folklorique.

DEAMBULATIONS REGULIERES




vy LES SALTIMBANQUES ET LES ARCHERS
DE LA TOUR // JEUX ET TIR A L'ARC

ENVIE DE VOUS DIVERTIR OU DE DEVENIR LE MEILLEUR
ARCHER DU ROYAUME, LES SALTIMBANQUES ET LES ARCHERS
DE LA TOUR VOUS ATTENDENT.

Les Saltimbanques vous accueillent autour de jeux en bois
et de leur stand de crépes.

Les Archers de la Tour proposeront aux enfants de s’essayer
a la pratique du tir a I'arc de loisirs sur chamboul’tout.

ANIMATION PERMANENTE

*'. 25 wis LE MARCHE

! ===\ AU PIED DE HOTEL DE VILLE ET DANS LE BAS DU PARC, LES
ECHOPPES DU MARCHE RAVIRONT LES PLUS GOURMANDS ET
. "™ LES AMOUREUX D’ART MEDIEVAL.

_ hgg"; Commerces de bouche mais également maroquiniers,
bijoutiers, couteliers, jeux en bois... mettront a I’"honneur
des saveurs et des savoir-faire aujourd’hui disparus.

ANIMATION PERMANENTE
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VIVA SERVICES § BB

M. HERVET

Fenetrfer {ITH Rcm

POFH- L5 & CL I'.'l"l UHES

: r -4 :
-Ménage - Garde d‘enfants
- Aide aux seniors - Jardinage
-Bricolage

ouvert du lundi au vendredi Fenéres - Parles - Valels - Portes de garage - Porlails
de gha12hetde 14h a18h Clftures - Vérandas - Porles blindées
Le samedi sur rendez-vous Deves

St Gepmain-les-Arpajon - Etampes - Ste Genevieve-des-Bois

2, rue Ernest Chesneau - MONTLHERY Orsay - Montgeron - Pithiviers - Antony

Tél.0185870120 RCM 58 Route Nationale 20
agence.montlhery@vivaservices.fr 91180 St Germain-les-Arpajon
vivaservices.fr 01 64 48 70 79 - remfenetrier@orange.fr

Commercants - Artisans - Entreprises —
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E dans le programme de la féte medievale @
~DE MONTLHERY

David
Tiefenbach

:nuunP 0670210712
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