
PROGRAMME
7eme

medievale
de Montlhery

21-22 septembre 2 24

Parc de la
Souche
behourd

spectacles
éequestres

mat d escalade
spectacles  

jeux / musique
entree gratuite

Tour et
Prisons de
la Prevote

visites
expositions

ateliers
reconstitutions

entree gratuite





7eme

medievale

Edito
La Médiévale de Montlhéry vous accueille les 21 et 22 septembre au parc de la Souche 
pour sa  7ème édition.
Evènement incontournable de la rentrée, reconstitutions de camps médiévaux, grands 
jeux pour enfants, combats avec armes en mousse, musiciens, jongleurs et acrobates... 
raviront petits et grands.
Et comme chaque année, des animations plus spectaculaires viendront compléter ce 
programme. Vous pourrez ainsi vous prendre pour de véritables pirates en escaladant le 
mât d’un bateau, à plus de 8 mètres de haut, ou encore assister à des combats à couper 
le souffle lors de béhourd. En soirée, n’oubliez pas le traditionnel spectacle de feu qui 
illuminera le parc de la Souche !
Vous pourrez bien sûr vous restaurer sur place auprès des échoppes des commerçants du 
marché.
La Tour et les Prisons de la Prévôté seront également ouvertes aux visites.
Je vous donne donc rendez-vous lors des Journées du Patrimoine des 21 et 22 septembre 
pour plonger au coeur du Moyen Âge.
Nous vous attendons nombreux !

Fidèlement,
Claude Pons, Maire



le programme des animations

SAMEDI 21 SEPTEMBRE
9h45	 Accueil des officiels

10h	 Inauguration de la Médiévale au parc de la Souche
	 Musique et jonglerie par L’Arbre de Sovenance
	 Ouverture des visites de la Tour et de la Prévôté

11h 	 Arts cosaques par Systema Siberian Cossack Paris

11h30 	 Théâtre de rue par Les Griboulets

12h 	 Combats en armure par Exactor Mortis Béhourd

13h	 Musique et jonglerie par L’Arbre de Sovenance

14h	 Spectacle équestre par CowProd
	 De la Tour : Visite guidée de la ville (sur inscription) 	

15h	 Théâtre de rue par Les Griboulets

16h 	 Combats en armure par Exactor Mortis Béhourd
	 De la Tour : Visite guidée de la ville (sur inscription)

17h 	 Musique et jonglerie par L’Arbre de Sovenance

18h 	 Spectacle équestre par CowProd

19h	 Théâtre de rue par Les Griboulets

20h	 Combats en armure par Exactor Mortis Béhourd

21h 	 Musique et jonglerie par L’Arbre de Sovenance

22h 	 Spectacle de feu par Belizama

5

5

2

3

4

4

2

5

3

4

2

5

6

10



chevaliers, danseurs, maîtres d’armes... vous invitent au parc de la Souche et à la Tour 

DIMANCHE 22 SEPTEMBRE

remerciements
aux bénévoles, services municipaux, élus, associations 
et sponsors pour leur participation. 

10h	 Musique et jonglerie par L’Arbre de Sovenance

11h 	 Arts cosaques par Systema Siberian Cossack Paris

11h30 	 Théâtre de rue par Les Griboulets 	

12h	 Combats en armure par Exactor Mortis Béhourd
	 Animation médiévale à l’église à la sortie de la Messe

12h30	 Musique et jonglerie par L’Arbre de Sovenance	

13h30	 Théâtre de rue par Les Griboulets

14h	 Spectacle équestre par CowProd
	 De la Tour : Visite guidée de la ville (sur inscription)

15h	 Musique et jonglerie par L’Arbre de Sovenance

15h30 	 Combats en armure par Exactor Mortis Béhourd

16h	 De la Tour : Visite guidée de la ville (sur inscription)

16h30	 Théâtre de rue par Les Griboulets

17h	 Spectacle équestre par CowProd

18h 	 Musique et jonglerie par L’Arbre de Sovenance

18h30 	 Combats en armure par Exactor Mortis Béhourd
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la ville

champ de foire

le parc de la souche

la tour

maison des associations

église

maison du patrimoine

place du marché

RN20
r. luisant r. du dr Ogé

r. de la chapelle

b. du téméraire

r. du clos bouquet

r. blanche de castille

P1

P4

P7grande rue

le parc
de la 

souche

le petit train
Il vous emmène gratuitement 
du champ de foire au parc de la 
Souche avec un arrêt Place du 
Marché, le samedi de 10h à 12h30 
et de 13h30 à 21h et le dimanche 
de 10h à 12h30 et de 13h30 à 19h.

ROTATION PERMANENTE

les parkings
P1 - Champ de foire : 154 places
P2 - Stetten : 32 places
P3 - Ecole maternelle : 34 places
P4 - Daniel Louis Meyer : 104 places
P5 - Centre-ville : 82 places
P6 - Place du Marché : 192 places
P7 - La Tour : 90 places

P2P3

P6

P6

STATIONNEMENT GRATUIT

le plan des animations

r. J. Desgouillons

P5

dans le parc de la souche
Nous vous rappelons que les visiteurs 
sont soumis à un contrôle de sécurité 
à l’entrée et que les chiens ne sont pas 
admis.

les archers
de la tour
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la mesnie 
enguerran
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plongez-vous au coeur du Moyen Âge

hôtel
de

ville

entrée

la tour

battle of color

7

belizama

6

marché

13

LE SPOT

SERRE

la geste de l’hurepoix

1

systema siberian
cossack

10 lez accros

8

marché

13

les griboulets

4
les archers
de la tour

les saltimbanques

12

cowprod

3

au coeur d’un 
grimoire

11

exactor mortis 
béhourd

2

l’arbre de 
sovenance
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visitez le campement de la geste de l’hurepoix au parc 
de la tour et découvrez la vie civile aux xivème et xvème 
siècles.
Tir à l’arc, danse, calligraphie, forge, poterie, confection 
de costumes, jeux... artisans et danseurs vous dévoileront 
les savoir-faire, mode vestimentaire et danses du bas 
Moyen Âge.

LA GESTE DE L’HUREPOIX // CAMP 

11

Le phare de l’Essonne, vous invite à un 
voyage dans le passé. Au sommet de 
la Tour, admirez un panorama unique 
jusqu’à Paris. Au pied de la Tour, vivez 

le quotidien des gens du Moyen Âge.  

les animations a la Tour

ANIMATION PERMANENTE DE 10H À 18H

     14H / 16H (visites guidées uniquement sur inscription)

au départ de la tour, profitez des balades proposées 
par le service patrimoine de la ville. 
Un guide vous contera l’histoire du Porche de l’Hôtel 
Dieu, des Prisons de la Prévôté et de la Porte Baudry.
Ces visites guidées ne concernent pas la Tour.

Sur inscription auprès de la Maison du Patrimoine :
01 60 12 72 06 (dans la limite des places disponibles).

VISITES GUIDÉES DE MONTLHÉRY



Visitez le donjon millénaire et découvrez des savoir-faire médiévaux

mémoire de la vie historique de montlhéry, 
l’association vous présente l’histoire du château et 
de la ville au moyen âge.
Retrouvez la Société Historique à la Maison du Patrimoine 
pour une présentation de nombreux documents 

cartographiques, anciens écrits et publications actuelles 
ainsi qu’une exposition photographique.

SOCIÉTÉ HISTORIQUE

au 27 grande rue, l’ancien tribunal, reconverti en 
maison du patrimoine vous accueille.
Visitez les Prisons de la Prévôté, où à partir du XIIIème 
siècle, les prévôts rendaient la justice et y enfermaient 
ceux qui commettaient des larcins.

VISITES DES PRISONS

VISITE DE 10H À 12H30 ET DE 13H30 À 17H30

30 mètres de haut, 138 marches, rendez-vous au pied 
du donjon millénaire pour marcher dans les pas de 
philippe-auguste et de saint-louis.
Découvrez les vestiges des quatre tours et dans l’enceinte 
les fondations d’une grande salle et d’un puit-citerne, 
aujourd’hui rebouché. A l’intérieur de la Tour, plusieurs 
étages, cheminées et le chemin de ronde s’offrent à vous.

VISITES DE LA TOUR

VISITE DE 10H À 12H30 ET DE 13H30 À 18H

VISITE DE 10H À 12H30 ET DE 13H30 À 17H30



les kalembredaines !
Dans la plus pure tradition du cirque du Moyen Âge, 
jongleur, cracheur de jeu, danseuse évantail et bolas, 
dresseurs de chevaux, voltigeurs vous proposent un 

spectacle mêlant humour, performance et action.

COWPROD // SPECTACLES ÉQUESTRES

Guerriers, jongleurs, amuseurs publics, 
et musiciens se produisent lors de 
démonstrations à couper le souffle. 
Des rendez-vous à ne pas manquer !

les spectacles au parc de la Souche

combats médiévaux !
Munis d’épées, fauchons, haches, masses, hallebardes ou 
bardiches... plusieurs hommes en armure s’affronteront 
lors de combats à couper le souffle.
Ne manquez pas ces démonstrations de béhourd 
spectaculaires dans le bas du parc. 

EXACTOR MORTIS BÉHOURD
DÉMONSTRATIONS DE BÉHOURD
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SAMEDI : 12H / 16H / 20H // DIMANCHE : 12H / 15H30 / 18H30

3  SAMEDI : 14H / 18H // DIMANCHE : 14H / 17H



spectacle équestre, théâtre de rue... ne manquez pas ces démonstrations fascinantes

les spectacles au parc de la Souche

la farce du farceur farci ou les mésaventures des 
époux griboulet.
Un mariage où le maître de maison ne porte pas la 
culotte et où l’épousée refuse de l’ôter ! Si l’un manque 
de vigueur, l’autre n’en manque assurément pas ! Rira bien 
qui rira le dernier... Si vous voulez vivre sans soucis avec une 
femme d’esprit, soyez bon ou vous serez le farceur farci !

LES GRIBOULETS // THÉÂTRE DE RUE
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SAMEDI : 22H

lune rouge, les origines du feu.
La Compagnie Belizama présente un spectacle visuel et 
rythmé, où la pyrotechnie et les flammes s’emmêlent 
pour le plaisir des yeux. Des artifices, des explosions 
incandescentes autour de l’élément feu, de la pyrotechnie 
aérienne, un final époustouflant, un spectacle à ne pas 
manquer !

BELIZAMA // SPECTACLE DE FEU
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l’arbre de sovenance est un groupe de musiciens et de 
jongleurs acrobates passionnés par le moyen âge.
Ils vous entraînent, pour votre plus grand plaisir, dans un 

voyage musical et visuel, sur les traces des « jongleurs » 
médiévaux.

L’ARBRE DE SOVENANCE
MUSIQUE ET JONGLERIE

SAMEDI : 10H / 13H / 17H / 21H
DIMANCHE : 10H / 12H30 / 15H / 18H

5  

SAMEDI : 11H30 / 15H / 19H // DIMANCHE : 11H30 / 13H30 / 16H30



Tout au long du week-end, participez 
aux démonstrations des artisans, 
maîtres d’armes, musiciens et 
amusez-vous aux nombreux jeux 

médiévaux.

plaisir réservé aux marins professionnels des grands 
voiliers ou aux pirates de cinéma, les enfants aussi 
deviennent gabiers !
Par équipages de 3 matelots, on grimpe dans la mâture 

du vaisseau… comme au temps des Grandes Découvertes 
du 15ème siècle. Les enfants à partir de 5 ans et les adultes 

grimpent dans une mâture de 8 m de haut ! Et ce en toute 
sécurité, équipé d’un harnais comme sur un mur d’escalade.

L’Accrovoile, c’est l’univers des Trois-mâts qui débarque. Partez à 
l’abordage !

lez accros // ANIMATIONS SPORTIVES

8

ANIMATION PERMANENTE

les animations au parc de la Souche

entrez dans la lice de battle of color et venez 
participer en famille à des grands jeux avec des 
répliques d’armes médiévales en mousse.
Armes et boucliers sont mis à disposition de tous. 
Convivialité et bonne humeur sont au rendez-vous de ces 
jeux accessibles à tous. Encadrés par des animateurs, vous 
vous initierez au combat médiéval. 

battle of color // COMBATS

17

ANIMATION PERMANENTE



toute la journée, partez à la rencontre des musiciens, artisans et guerriers...

les silvae sont des êtres doux et respectueux. 
protecteurs du caractère sacré de la forêt, ils 
voyagent de terre en terre pour partager leurs 
rituels.
Rythmés par le son des percussions, ils dansent avec 
grâce pour vous emmener dans leur univers.
Mais leurs offrandes sont données à des êtres d’exception... 
Avez-vous assez de magie en vous pour les recevoir ? 

             FEÏNOR // DÉAMBULATIONS

la mesnie enguerran évoque l’hôtel du duc de 
bourbon, louis II, dans la période allant de 1380 à 
1410.
Autour du duc, plusieurs démonstrations : artillerie, 
techniques de combat et armement militaire, calligraphie, 

équipement de l’arbalétrier, médecine et herboristerie.

la mesnie enguerran // CAMP

DÉAMBULATIONS RÉGULIÈRES

art martial, découvrez l’univers méconnu du 
systema.
Petits et grands pourront s’initier au maniement des 
sabres, troncs d’arbres et découvrir de nombreux jeux 
traditionnels.
Danses cosaques et techniques de combat de self-défense 
complèteront les démonstrations.

systema siberian cossack
ARTS COSAQUES

ANIMATION PERMANENTE

ANIMATION PERMANENTE
9

110

SAMEDI : 11H // DIMANCHE : 11H



maître abhcan anime vos allées et vos tavernes.
Munis de ses cornemuses, flûtes et autres guimbardes, 
mais aussi de son bouzouki et sa chifonie, il vous fera 
découvrir ses compositions inspirées de la musique 
médiévale et folklorique.

sonata férox // MUSIQUE

« le bestiaire de renart » : on y croise fière, la reine 
lionne, ysengrin le loup, tybert le chat, chanteclerc 
le coq, beaucent le sanglier et renart le goupil.
A travers les allées du parc, comédiens et musiciens 
redonnent vie aux principaux animaux du célèbre 

« Roman de Renart ».
Animation ambulatoire mêlant musique et numéros de 

jonglerie.

la petite flambe // MUSIQUE ET JONGLE

DÉAMBULATIONS RÉGULIÈRES

camp de jeux autour d’un château géant.
Les enfants se régaleront grâce aux nombreux jeux 
proposés : lancer de balles, reconstruction de voûte, 
puzzles, lancer d’anneaux, maison de poupées, quilles, 
mini quintaine, palet breton, échasses en bois...

au coeur d’un grimoire // JEUX

ANIMATION PERMANENTE
111

DÉAMBULATIONS RÉGULIÈRES



ANIMATION PERMANENTE

au pied de l’hôtel de ville et dans le bas du parc, les 
échoppes du marché raviront les plus gourmands et 
les amoureux d’art médiéval.
Commerces de bouche mais également maroquiniers, 
bijoutiers, couteliers, jeux en bois... mettront à l’honneur 

des saveurs et des savoir-faire aujourd’hui disparus.

le marché

envie de vous divertir ou de devenir le meilleur 
archer du royaume, les saltimbanques et les archers 
de la tour vous attendent.
Les Saltimbanques vous accueillent autour de jeux en bois 
et de leur stand de crêpes.
Les Archers de la Tour proposeront aux enfants de s’essayer 
à la pratique du tir à l’arc de loisirs sur chamboul’tout. 

les saltimbanques et les archers 
de la tour // JEUX ET TIR À L’ARC

ANIMATION PERMANENTE
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LE
MARCHE
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